Stafagaldur

P-saga

P-sagda

Einn daginn for leikskolinn hennar

i dagsferd til ad skoda
dyrin & sveitabe&num. begar krakkarnir komu Ut
ur ratunni tok bondinn & moéti peim og bad pau
um ad fylgja 4 eftir sér.

Fyrst foru pau ut 1 {josi0 til ad skoda kyrnar.
ber voru mjog 6rolegar og bauludu mjog
mikid.

”Hvad er nu petta?”” sagdi bondinn. “Hvar eru
kalfarnir? Eg atladi ad syna ykkur pa lika, en
kannski hefur vinnumadurinn tekid pa ut i dag.
Jeeja, holdum afram i fjarhasid. bar get ég synt
ykkur 16mbin sem faeddust 1 nott.”

En pegar pau gengu inn i fjarhusio kom strax i
1j6s ad par voru engin 16mb.

”Hvad er na 4 seydi?”” hropadi bondinn upp yfir
sig. ”Eru 16mbin lika horfin!? En pau voru
hérna rétt 4dan!”

Nu var bondinn ordinn dhyggjufullur og
kannadi malid nanar. Oll dyrabdrnin virtust
vera horfin: badi 16mb, kalfar, foldld, grisir,
hvolpar og kettlingar.

Aumingja bondinn var alveg nidurbrotinn og
for inn 1 hus til ad tilkynna l6greglunni um
petta dularfulla dyrahvarf.

A medan hlupu bornin tr leikskolanum milli
husa 4 bondabanum og reyndu ad finna
dyrabornin. g401 bak vio
hl6du og pa gerdist dalitid skrytid. Allt i einu
kom litill dreki fljigandi. Hann var i miklu
uppnami og hropadi upp yfir sig: ”’ba verdur ad
hjalpa mér! Vondi galdrakarlinn hefur tekid

litlu systur mina og 611 hin dyrabornin. Eg slapp
i burtu af pvi a0 ég er s eini sem var blinn ad
leera a0 fljaga!”

”En hraedilegt!” sagdi
”Audvitad vil ég hjalpa pér. Komdu, vid
skulum finna kastala galdrakarlsins og fa hann
til ad skila dyrabérnunum aftur.”

bau foru strax af stad. bPegar pau voru buin ad
ferdast lengi, lengi komu pau ad storum kastala
sem var alveg ad hruni kominn

”Er petta kastali galdrakarlins?” spurdi

“Hmm,” sagdi drekinn. ”Eg hugsa ekki, en vid
skulum samt spyrja til 6ryggis.”

bau foru ad kastalanum og bordu ad dyrum.
Dyrnar opnudust med iskri og litill draugur
sveif fram i dyragettina. Hann virtist vera mjog
dapur. ”Ua-hia!” kveinadi hann.

”Hvad er ad, draugur?” spurdi

”Allir draugar 4 landinu eru ad fara a draugaball
i kvold. Mig langar lika, en ég get pad ekki,”
sagdi draugurinn eymdarlega og for ad grata.

7, ®,” sagdi og for ad
hugga drauginn. ”Segdu mér nti hvad er ad.
Hvers vegna geturdu ekki farid 4 ballio?”

”Afbvi ad ég kann ekki ad dansa,” hikstaoi litli
draugurinn.

N, er pad bara pess vegna,” sagdi
upporvandi. “Ekkert mal!
Eg get alveg kennt pér ad dansa!”

Og svo syndi hin draugnum nokkur dansspor
og hjalpadi honum ad leera pau. Adur en vardi
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var hann ordin hinn prydilegasti dansari.
Draugurinn var mjog pakklatur.

”Viltu ekki koma med mér 4
draugadansleikinn?” spurdi hann.

”Nei, pvi midur,” sagdi .
”Eg parf ad halda afram. Vid erum ad leita ad
kastala galdrakarlsins af pvi ad hann stal 6llum
dyrabdrnunum og ég @tla ad fa hann til ad
skila peim”.

”Un-hi, pad gzti kannski ordid hattulegt,”
sagdi draugurinn. ”Veistu hvad! Af pvi ad pu
hefur verid svo hjalpsamur vil ég gefa pér
pennan galdrapoka. Hann getur kannski hjalpad
pér ad sigrast 4 galdrakarlinum. Pokinn er
peirrar nattiru ad pegar madur tekur eitthvad
upp Ur honum pa er pad einmitt pad sem madur
parf & ad halda.”

pakkadi fyrir sig og hlin og
drekinn héldu afram. Fyrr en vardi voru pau
komin ad kastala galdrakarlsins og bonkudu ad
dyrum.

Galdrakarlinn kom til dyra. ”Jaja?” hreytti
hann 0t r sér og horfoi illilega a
og drekann. "Hvad viljid

bid?”

”Vid vitum ad pu stalst dyrabérnunum,” sagdi
, og pu att a0 skila peim

ollum!”

”J4&, og pu tokst lika systur mina,” sagdi
drekinn. ”’Slepptu henni strax aftur!”

Galdrakarlinn glotti og veifadi visifingrinum
fram og aftur. ”Nei, nei, litlu vinir. Pannig
virkar pad ekki. Ef ég 4 a0 skila dyrabérnunum
aftur purfio pid ad leysa fyrir mig erfida praut.”

”Hvada praut er pad?” spurdi

P10 purfid ad lata mig fa tiu hluti sem byrja 4
D, og pad strax!”

brosti, pvi hin var viss
um ad petta veeri audvelt fyrst hin var med
tofrapokann. Hin rétti hondina nidur 1 hann og
dr6 upp...

Nu voru og drekinn buin
ad leysa prautina, svo ad galdrakarlinn gat ekki
annad en sleppt dyrabornunum. Sidast sleppti
hann systur drekans, og pad voru ni
fagnadarfundir. Drekarnir tveir blésu eldi hvor
4 annan pvi ad pad er pad sem drekar gera i stad
pess ad fadmast.

Sidan héldu pau anaegd heim & leid — og ég veit
ekki annad en ad pau hafi komid vid 4
draugaballinu til ad dansa svolitid og heilsa upp
a draugavin sinn...

[Dyraborn: Ungi, lamb, folald, kalfur, hvolpur,
gris, kettlingur, kidlingur, kopur, yrolingur]
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